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Optionen fiir die Modernisierung von IBM i-Anwendungen, Teil 2
Der Konigsweg fuhrt
uber LANSA RAMP

Wenn es um die Modernisierung und die funktionale Aufwertung von IBM i-Anwendungen
geht, bietet die LANSA-Familie viele Optionen. Im ersten Beitrag wurden bereits die
Charakteristika von LANSA aXes und Visual LANSA aufgezeigt. In diesem Artikel steht
der ,Modernisierungs-Kénigsweg“ mit LANSA RAMP im Mittelpunkt.

er Digitalisierungsdruck in vielen

mittelstdndischen Unternehmen
wirkt sich auch auf die bestehenden
und bestens bewédhrten IT-Losungen
aus: Es sind zeitgemidBe Benutzer-
schnittstellen gefragt, die bei der
Smartphone-Generation Akzeptanz fin-
den. Neuartige Funktionalititen miis-
sen sich schnell einbauen lassen - und
das alles vor dem Hintergrund, dass
Softwarespezialisten im Entwicklungs-
bereich extrem gesucht sind. Mittler-
weile geben Technologieunternehmen
wie Google sogar die Devise heraus,
dass sie ihre neuen Anwendungen zu-
erst fiir mobile Plattformen herausge-
ben - also ,Mobile First*.

Damit gewinnt das Thema Soft-
ware-Modernisierung eine noch hihere
Prioritdt. In den meisten Fallen macht
es aber gar keinen Sinn, die erprobten
und optimal an die derzeitigen Ge-
schiftsprozesse angepassten Losun-
gen wegzuwerfen. Doch zusitzliche
Schnittstellen sowie eine Uberfiihrung
der bestehenden Anwendungen auf
neue Einsatzbereiche wie die Web-
oder Mobilplattform rangieren in den
Anwenderunternehmen weit oben auf
der Wunschliste.

Da aber die Nachfrage an Software-
Entwicklern extrem angezogen hat,
sind Konzepte gefragt, die durch einen
moglichst geringen Entwicklungsauf-
wand gekennzeichnet sind. Und fiir

diesen Ansatz gibt es auch schon das
passende Schlagwort: ,Low Code Tech-
nology“. Wer Tools aus dieser Katego-
rie einsetzt, dem wird versprochen,
dass er sich auf die Innovation selbst
fokussieren kann und deutlich weniger
Aufwand in deren Realisierung stecken
muss. Es sollen sich mit diesem Ansatz
Entwicklungszeiten erzielen lassen,
die nur mehr ein Zehntel der Zeit be-
tragen - verglichen mit traditionellen
Software-Entwicklungsmethoden.
Dabei erweist sich die Plattform-
neutralitdt als ein wichtiger Erfolgsfak-
tor. Im Mobilbereich zum Beispiel sind
mehrere Plattformen (Apple, Android
und eventuell sogar noch die von Mi-

crosoft) zu unterstiitzen - und dabei
auch verschiedene Versionsstande. Vor
allem bei Android gibt es erstaunlich
viele ,Geschmacksrichtungen®. Die
Pflege des Codes und seine Weiterent-
wicklung bedeuten fiir die meisten der
mittleren und kleineren Unternehmen
einen viel zu groBen Aufwand. Daher
sind Tools ndétig, die einem hier mog-
lichst viel Arbeit abnehmen und die
Modernisierung bestehender Appli-
kationen optimal unterstiitzen - und
dabei die technischen Details der Ziel-
plattform weitestgehend verbergen.
Ein interessantes Toolset in diesem
Kontext stellt die LANSA-Familie dar.
Bereits im ersten Teil dieser Beitrags-
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reihe (siehe Midrange Magazin Aus-
gabe 5/2018 Seite 30 und 31) wurden
LANSA aXes und Visual LANSA skiz-
ziert. Durch einen integrativen und mo-
dularen Aufbau gibt es mit der LANSA-
Familie fiir alle Wege des Modernisie-
rungsprozesses die richtigen Werkzeu-
ge und Losungen, die in konsequenter
Umsetzung des Low-Code-Konzepts die
Entwicklungszeiten tatsachlich radikal
verkiirzen.

Als Konigsweg fiir Modernisie-
rungsprojekte hat sich dabei LANSA
RAMP etabliert.

LANSA RAMP als der Favorit

Eine typische 5250-basierte Anwen-
dung besteht aus verschiedenen Bild-
schirmdarstellungen, die {iber Tasten-
kombination oder Schaltflichen mitein-
ander logisch verbunden sind. Wenn es
darum geht, in eine solche Anwendung
neuartige Funktionalititen einzubau-
en, sollten moglichst alle technischen
Implementierungsdetails vom einge-
setzten Entwicklungswerkzeug abge-
deckt werden. Damit ergeben sich zwei
groBe Vorteile: Zum einen ,kiimmert“
sich das Entwicklungs-Tool um samtli-
che technischen Neuerungen, und zum
anderen muss der Ausgangscode - bei
~AS/400-Programmen” meist auf RPG
oder Cobol-Basis - nicht modifiziert
werden. Speziell beim Einsatz von
LANSA RAMP ist auch noch darauf hin-
zuweisen, dass alle Modernisierungen,
die mit Hilfe von LANSA aXes und Vi-
sual LANSA erstellt wurden, mit iiber-
nommen werden konnen.

Die Arbeitsweise von RAMP ist
mit einem Routenplaner gut vergleich-
bar: Man muss dazu die einzelnen
»9250-Bildschirmdarstellungen“ einer
bestehenden Anwendung erfassen, sie
dann katalogisieren und anschlieBend
einander zuordnen. Als erstes ist zu
definieren, wohin man kommen will,
also um welchen Zielbildschirm es
sich handelt - die sogenannten ,Des-
tinations®. Hierbei handelt es sich um
die Bildschirme, die dem Anwender

in der fertigen Applikation zur Verfii-
gung gestellt werden sollen (also z.B.
die Auftragserfassung oder die Sei-
te mit der Darstellung von ,Offenen
Posten“ im Buchhaltungsprogramm,
deren Inhalte aus der Datenbank ge-
holt werden).

Im néachsten Schritt geht es um die
,Kreuzungen“ in der Anwendung - die
Junctions®. Hier wird festgelegt, wie
der Applikationsfluss geleitet werden
soll. Das sind in der urspriinglichen
Anwendung zum Beispiel Meniis, die
ihrerseits verschiedene Auswahlmog-
lichkeiten bieten, oder Steuerungs-
bildschirme, in denen der Benutzer
verschiedene Optionen eingeben kann.
Diese Kreuzungen sind spéter nach au-
Ben hin nicht mehr sichtbar, sie werden
in der modernisierten Applikation je
nach Ziel-Destination quasi ,selbstfah-
rend“ angesteuert und iiberquert.

Als dritte Bildschirm-Kategorie gibt
es die ,unerwarteten Ereignisse” (die
»opecial Screens“). Special Screens
sind fiir den Ablauf und die Steuerung
der Anwendung nicht relevant (dies
kann z.B. der Hinweis sein, dass man
als Nutzer bereits in einer anderen Sit-
zung angemeldet ist). Uber diese drei
Kategorien - Destinations, Junctions
und Special Screens - ldsst sich die
komplette bestehende Anwendung ka-
talogisieren und anschlieBend auch die
Steuerung der Applikation umsetzen:
Jeder Ort - sprich jede Maske und je-
der Bildschirm - erhilt seinen eigenen,
eindeutigen Namen. Somit ldsst sich
zum Beispiel dem Namen ,Kundenum-
satz“ die Stelle zuordnen, an der die
Kundenumsatz-Maske in der fertigen
Anwendung erscheinen soll. Jede Des-
tination, die man anzeigen maochte, be-
kommt eine Ziel-Zuweisung.

Im letzten Schritt sind dann sozu-
sagen alle ,Orte“ miteinander zu ver-
binden, damit die effizientesten Verbin-
dungen von Bildschirm zu Bildschirm
gefunden werden. Das ist eine Art
Tracking-Information, die automatisch
erzeugt wird, wenn man sozusagen

durch die Anwendung bléttert. So kann
RAMP spiter intelligent entscheiden,
welches z.B. der schnellste Weg vom
LKundenumsatz“ zur ,Offenen-Posten-
Anzeige“ ist.

Tracking-Infos genutzt

Somit werden prinzipiell nur die ur-
spriinglichen 5250-Masken in dem Tool
abgebildet und aus dieser Tracking-
Information erzeugt das Tool automa-
tisch eine Javascript-Funktionalitat, die
im Hintergrund immer dann abgerufen
wird, wenn auf dem Bildschirm irgend-
wo eine andere Destination angeklickt
wird. Auf diese Art lassen sich sehr
schnell neue Anwendungen auf der
Basis eines bestehenden Systems ent-
wickeln. Dabei werden Anpassungen,
die zuvor bereits mit LANSA aXes vor-
genommen wurden, iibernommen.

Doch das stellt noch nicht das En-
de der Moglichkeiten dar, die sich mit
LANSA RAMP realisieren lassen. Ent-
wickler konnen auch Programme hin-
zufligen, die bereits mit Visual LANSA
erstellt wurden. Besonders flexibel er-
weist sich dieser Ansatz in der Praxis,
weil man natiirlich auch ganz neue
Funktionalititen erstellen und integ-
rieren kann, wie etwa den Zugriff auf
andere Datenbanken, die auf der IBM i
nicht zur Verfiigung stehen. Das alles
lasst sich in der Entwicklungsumge-
bung machen, dazu ist nur eine passen-
de Einbindung notig.

Daher gibt einem dieses Tool eine
enorme Freiheit, wenn es um die Fra-
ge geht, wo der komplette Modernisie-
rungsprozess enden soll. Falls es im
extremsten Fall sogar zu einer Abkehr
von der IBM i kommen sollte, kann man
die IBMi-Datenbanken als Basis fiir den
Umstieg verwenden, weil sie ja bereits
in SQL {bertragen wurden. So kann
man Schritt fiir Schritt neue Funktio-
nen schreiben, diese einbauen und -
wenn es denn tatsdchlich sein muss -
sogar auf die IBM i verzichten.

Siegfried Hartmann und
Jorg Hamacher m
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